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Doppelkopf in den VZ-Netzwerken 

 

Entwicklung einer 3D Multiplayer Doppelkopfapplikation für StudiVZ, MeinVZ und SchülerVZ. 
Eigenständige Umsetzung von der Idee bis zum Support. PHP-Backend, Grafiken und Sounds 
wurden durch den Partner Extrajetzt Interactive gestellt. Das Spiel gehörte 2009 zu den 10 
erfolgreichsten Apps auf VZ und kann mit rund 250.000 Lifetime-Installationen aufwarten. 

Video: http://www.youtube.com/watch?v=AssTXT8m99U 

 

Technologie Server: 

Ċ Java 

Ċ Smartfoxserver 

Ċ Ant Build Script 

Ċ PHP-Kommunikation 

 

Technologie Client: 

Ċ Flash AS3 

Ċ Papervision3D 

Ċ Opensocial 0.8 

 

http://www.youtube.com/watch?v=AssTXT8m99U


Skat auf VZ und Facebook 

 

Fortsetzung der erfolgreichen Doppelkopf-App als Ein-Mann-Projekt. Vollständige Entwicklung 
aller Komponenten inklusive Payment-Anbindung, PHP-Backend, Flash 11 GPU-Beschleunigung, 
etc. Die Grafiken wurden von einem Freelancer erstellt. 

 

Technologie Server: 

Ċ Java 

Ċ Smartfoxserver 

Ċ Ant Build Script 

Ċ PHP-Kommunikation 

 

Technologie Client: 

Ċ Flash AS3 

Ċ Away3d 4 Molehill 

Ċ Opensocial 0.9 

Ċ Facebook API 

 

 

 



Multitouch FlipBall 

 

Programmierung des Multitouch-Spiel für Uniplan / Open Grid Europe via Extrajetzt Interactive 
mit physikalischer Wassersimulation, schwebenden Luftblasen, Windeffekten, 
Unterwasserelementen, u.v.m. 

 

http://www.extrajetzt.de/project-flipball.htm 

 

 

 

  

 

http://www.extrajetzt.de/project-flipball.htm


Videoplayer für schauspielervideos.de 

 

Flash Videoplayer mit http-Download und rtmp-Streaming, Videokapiteln, Sprungmarken, 
unterschiedlichen Qualitätsstufen, u.v.m. 

 

http:// schauspielervideos.de 

 

Technologie: 

Ċ Flash AS3 

Ċ mProjector (Offline-Version) 

 

 

 



Android Controller für Public Playing 

 

Entwicklung eines universellen Android-Controllers zur Steuerung von Apps auf großen 
Leinwänden für Live-Events von Extrajetzt Public Playing. Unterstützt alle gängigen Eingabemodi 
(Touch, Keyboard, Accelerometer), Remote-Konfiguration, automatische Dateitransfers vom 
Server zum Gerät für freie Bild- und Textdarstellung und das Abspielen von Sounds, Vibration, 
etc. 

 

http://blog.public-playing.de/o2-veranstaltet-public-playing-am-ostbahnhof-in-berlin/ 

 

Technologie: 

Ċ Java 

Ċ Android 2.1 

 

 

 

 

http://blog.public-playing.de/o2-veranstaltet-public-playing-am-ostbahnhof-in-berlin/


3rd Person Demo  

 

Eigenständige Entwicklung einer 3D Multiplayer Demo mit Physiksimulation, Tag- und 
Nachtwechsel, realistischen Wellenbewegungen u.v.m. 

 

Video: http://www.youtube.com/watch?v=pobMWENwcQg 

 

Technologie: 

Ċ C++ 

Ċ Ogre Grafik Engine 

Ċ RakNet Netzwerkbibliothek 

Ċ Ode Physik Engine 

 

 

http://www.youtube.com/watch?v=pobMWENwcQg


Raytracer 

 

Entwicklung eines Raytracers mit texturierten Modellen, KD-Tree u.v.m. als universitäre 
Prüfungsleistung im Studienschwerpunkt Computer Graphics. Nicht veröffentlicht. 

 

Technologie: 

Ċ C++ 

Ċ Qt UI Bibliothek 

Ċ OpenGL 

 

 

 

 


